はとやルール（略式）

平成１６年１１月５日

チーム｢クロノス｣編集

記

下記の「はとやルール（略式）」は、「はとやルール」の中から重要な点を抜粋したものであり、詳細については「はとやルール」に従うものとする。

１．大会に必要なアイテム

①　特定のカードが分からない不透明な同じスリーブで40枚以上に構築されたメインデッキ（破れている・折り目のついたスリーブは使用禁止）

②　ライフポイントの合計を記入するための筆記用具・計算用紙

　　・ 本大会では電卓のみを使用してのライフポイントの記録を禁止します。

　　・ 各デュエル終了時のライフポイント残数は、時間切れの場合の勝敗判定の材料となります。

3 メインデッキと同じスリーブを装着したサイドデッキ（０枚か15枚）、融合デッキ

4 コイン・サイコロ・カウンター・トークン

　・ 各自自分のデッキに必要な物を用意する。

　・ 墓地・融合・サイドデッキのカードをカウンター・トークンとして使用することは認めない。

　・ トークンは攻撃・守備表示が明確に分かる物を使用する（サイコロ・コイン等は不可）

２．大会ルール

①　大会を通じて使用できるデッキは１回戦に使用した１デッキのみとする。

· 大会中のカードの貸し借り（メイン・サイド・融合デッキ全て）は一切認めない。

　②　各試合(マッチ)毎のデッキ初期化

・ 各試合(マッチ)終了する度に１回戦の１デュエル目で使用したメイン・サイドデッキに戻す。
・ 各試合(マッチ)１デュエル目の開始前にメイン・サイドデッキとのカードチェンジは認めない。

· 試合の組み合わせが決まってからのデッキ・デッキ内容変更、メイン・サイドデッキとのカードチェンジは一切認めない。

　③　１マッチの制限時間は40分
・ 制限時間40分を過ぎた時点でマッチの勝利条件(２デュエル先取)を満たさない場合、その時点（以後カードの発動、フェイズ・ステップの移行はできない）での勝ちデュエルの多いプレイヤーを勝者とする。

・ 勝ちデュエル数が同じ場合は、制限時間終了が宣言された時点の３デュエル目のライフポイント残数の多いプレイヤーを勝者とする。

・ 決勝および３位決定戦は、時間無制限とする。

　④　進行中の注意

・ デュエル中にルールの不明点や質問がある場合、またはプレイヤー同士の意見の相違があった場合は、直ちにジャッジ又は副審に申告しジャッジの指示を仰ぐ。

・ プレイヤー同士が間違いに気がつかずに処理を行い、その後デュエルが進行してしまったカード効果処理・ポイント計算等の事項については、基本的にデュエルを巻き戻しての審判を行わない。
　⑤　サレンダー

　　・ 公式ルールに「サレンダー」というルールは存在しないため、お互いのプレイヤーが認めた場合のみ「サレンダー」は成立する。この時、サレンダーを宣言したプレイヤーの残りＬＰは【０ポイント】となる。

３．主審・副審

1 主審の権利および義務

　・ 公式ルールに反する行為があった時のプレイヤーへの指摘

　・ はとやルールの大会罰則規定に基づく、ルールに反した者に対する処分の決定

　・ 公式ルール・事務局回答に基づく、プレイヤーからの質問に対する回答の決定

　・ 事務局回答から回答が得られなかった（調整中）質問に対する回答の決定

　・ どの席で誰と誰が試合を行うかの決定

　・ トーナメント表への試合結果記入

　・ 大会に出場することができる。ただし、試合中はジャッジの権利・義務は持たない。

　②　副審の権利・義務

　　・ 主審の補佐

　　・ 基本的にジャッジと同じ権利・義務を持つが、各種決定権は持たない。

　③　主審・副審の服装

　　・ 首に主審・副審のプレートをかけています。ルールで不明な点等ありましたら気軽に話し掛けてください。

４．大会罰則規定

1 プレイヤーの罰則（以下の６種類）

　・ 注意

　・ 警告

　・ デュエルの敗北

　・ マッチの敗北

　・ 失格

　・ 受賞資格を失う失格

　②　観戦者の罰則（以下の５種類）

　　・ 注意

　　・ 警告

　　・ 30分間の観戦の不可

　　・ １時間の観戦の不可

· 大会中の観戦の不可

５．デュエルの進行

①　各試合の開始時と終了時、相手プレイヤーと挨拶をする。

②　サイドデッキが１５枚もしくは０枚である事を相手プレイヤーに示す。

③　自分のメインデッキをディールシャッフルする。その後相手のメインデッキをカットする。

④　ジャンケンを行い、勝者は先攻か後攻かを選択する。

5 お互いに５枚ドローし、先攻のプレイヤーはキッチンタイマーを押す。

6 カードを発動、又はカードの効果を発動した場合、相手プレイヤーに「何かカードを発動しますか？」等必要に応じて確認を取る。

7 各フェイズ・ステップの突入・終了宣言、優先権行使・放棄の宣言を必要に応じて行う。

　・ 特にメインフェイズ突入、エンドフェイズ終了宣言は正確に行う。
8 相手プレイヤーに確認を取らずにフェイズ・ステップの進行、カードの処理を行った場合、元々の状態に巻き戻す。

⑨　融合モンスターを使用する場合、必ず融合デッキから融合モンスターを特殊召喚する。

⑩　相手のデッキをシャッフルする時、カット以外のシャッフル（デッキが見える可能性がある又は、カードの傷付く恐れのあるシャッフル）を行う場合、相手の許可を取る。

11 相手の墓地・表側で除外されているカードを確認する場合、一言断りを入れる。

12 自分の手札の枚数、メインデッキの枚数、ＬＰ、墓地のカード、表側で除外されているカードは公開情報である。相手プレイヤーから確認を求められた場合正確に答えなければならない。

13 相手プレイヤー、主審・副審以外の人との会話を禁止する。

14 相手プレイヤーを急かすような言動、行動を禁止する。

15 墓地・表側で除外されているカード・サイド・融合デッキは常に相手プレイヤーが見える所に置く。

16 試合に必要の無いカード類、その他不必要な物をデュエルフィールドの上に置かない。

17 各デュエルが終了しマッチの勝利条件に満たさない場合必要に応じてメイン・サイドデッキの入れ替えを行う。

18 入れ替えを行った場合、相手プレイヤーにサイドデッキが１５枚である事を示す。

19 自分のメインデッキをディールシャッフルし、相手のデッキをカットする。

20 マッチに勝利したプレイヤーは１回戦の１デュエル目で使用したメインデッキ・サイドデッキ・融合デッキに戻し、主審又は副審に試合結果を報告する。

６．観戦者の義務・マナー

1 いかなる場合にもプレイヤーに話し掛ける、又は聞こえるような話を禁止する。

　・ 公式ルールに反した行為の指摘だとしてもアドバイス扱いとなります。

　・ インターバルに話し掛ける行為もアドバイス扱いとなります。

　・ プレイングミスの指摘の禁止

②　公式ルールに反する行為があった場合、プレイヤーには聞こえないように主審又は副審に報告してください。

③　観戦スペースでの私語の禁止
· 進行中の試合に関する話はもっての他だが、それに関係ない話でも試合の進行を妨げる恐れがあるため、私語は極力控える。

· 私語以外でもプレイヤーから試合の進行を妨げると指摘があった場合その行為を直ちに止める。

④　トレード

· 大会中のはとや内でのトレード又はトレードに関する話を禁止する。

　⑤　その他

　　・ 観戦スペース内であっても審判員の立つ場所（柱付近、ドア付近）での観戦はご遠慮下さい。

　　・ 通行又は大会進行の妨げになるため、階段付近での座り込み、雑談、柱付近の荷物置きはご遠慮下さい。

７．プレイヤー・観戦者の義務・マナー

　①　携帯電話は必ずマナーモードして下さい。

2 荷物は各自で管理してください。

８．その他

1 大会中のフリーデュエルは主審の許可を得た場合のみ認める。

2 大会中遊戯王OCG以外のカードゲームを使用しての試合は禁止する。

3 決勝時のフリーデュエルを禁止する。

